
Мерзляков Алексей Сергеевич
Мужчина, 37 лет, родился 12 октября 1988

+7 (967) 3215453 — предпочитаемый способ связи
kurusayd@gmail.com
telegram: @AlekseiMerzliakov

Проживает: Москва, м. Нижегородская
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Готов работать удалённо, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

Senior Game Producer
Специализации:

—  Менеджер продукта
Тип занятости: полная занятость
Формат работы: удалённо
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

500 000 ₽ на руки

Опыт работы — 13 лет 11 месяцев
Декабрь 2025 —
настоящее время
9 месяцев

ArtWorkout
Аргентина
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)
• Разработка программного обеспечения

Senior Product Manager
- Системно формировал и проверял большой поток продуктовых гипотез на основе
конкурентного анализа, A/B-тестов и глубокой продуктовой аналитики;
- Сформировал и запустил ряд продуктовых гипотез, которые суммарно увеличили конверсию
на 30% (Live Activity, Animated Paywall и др.) + увеличили ряд других второстепенных метрик
влияющих на конечное LTV продукта;
- Инициировал и довёл до A/B-теста крупное изменение геймификации продукта и
core-экономики. Результаты показали "флэт". Скорректировал и запустил новые итерации;
- Выстроил core-процессы взаимодействия между командами: перевёл работу в Asana, настроил
единый workflow и повысил прозрачность статусов и ответственности;
- Сформировал product roadmap и структуру мини-команд на основе backlog и новых
инициатив; провёл RICE-приоритизацию и запустил наиболее перспективные гипотезы через
A/B-тесты. Некоторые уже показали результат из пунктов выше;
- Стандартизировал документирование фичей, решений и результатов экспериментов,
повысив прозрачность работы продуктовой и разработки.;

Прошёл обучение и сертификацию у Dr. Ronny Kohavi по программе Accelerating Innovation
with A/B Testing.

Август 2022 —
Декабрь 2025
3 года 5 месяцев

Reaction Games
Санкт-Петербург

Producer
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- Запустил мобильный проект Dead Impact от прототипа до глобального релиза и
самоокупаемости;

- Поднял метрики Retention проекта с R1 20%+ до 40%+, R7 c 5%+ до 15%+ и R30 c 1%+ до 4%+

- Руководил кросс-функциональной командой из 45 человек (10 прямых подчинённых);

- Внедрил и отточил эффективную систему управления рабочими процессами совместно с CEO
и HR. Улучшил взаимодействие внутри команды, добавил процессам прозрачности, что
привело к повышению скорости достижения результатов, без отвлечения на неприоритетные
задачи;

- На старте вёл гипотезы по Days After, затем сфокусировался на новом проекте Dead Impact для
достижения необходимых результатов;

Январь 2021 —
Май 2022
1 год 5 месяцев

Playrix
Москва, job.playrix.ru
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)

Producer
- Оперирование запущенным проектом Wildscapes;
- Проработка LiveOps нового проекта - Fishdom Solitaire;
- Ведение разработка новых неанонсированных проектов;
- Формирование и удержание видения по ключевым направлениям развития продуктов;
- Ведение разработки фичей мета и кор-геймплея;
- Работа с аналитикой. Составление и презентация гипотез повышения метрик. АБ тесты ->
Холдаут -> Результат - повышение метрик;
- Работа с игровой экономикой и курирование / обучение геймдизайнеров;
- Оценка эффективности штата на каждом проекте -> Разработка пайплайна исключения
неэффективных подходов -> Повышение способности выдачи результата локальной команды
минимум в два раза;

Декабрь 2017 —
Декабрь 2020
3 года 1 месяц

Digital Pill
Москва, dpill.games/
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)
• Разработка программного обеспечения

Producer
Что сделал:
 - Довёл проект от "прототипа" до глобального релиза; (mobile android, ios)
 - Вывел продукт в релиз во всех сторах UDP (Кроме Samsung Galaxy Store)
 - Поднял основные метрики проектах;
 - Сформировал "Workflow" работы сотрудников в компании;
 - Разработал игровую и монетизационную экономику проекта.

С проектом можно ознакомиться:

iOS: https://apps.apple.com/gb/app/chaos-lords-tactical-rpg/id1442800810?l=ru

Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=games.dpill.chaoslords&hl=ru

Мерзляков Алексей  •  Резюме обновлено 24 августа 2026 в 14:42



Июнь 2016 —
Декабрь 2017
1 год 7 месяцев

Social Quantum
Россия, www.socialquantum.ru/
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)
• Разработка программного обеспечения

Game Designer
- Довёл проект от прототипа до успешного сотфлонча в ВК;
- Разработал документацию проекта с 0;
- Создал около 600 игровых уровней (И это только те, что дошли до продакшена);
- Собрал отдел геймдизайна;
- Подводная Одиссея: https://vk.com/app5192190_730326

Август 2012 —
Июнь 2016
3 года 11
месяцев

AST222
Россия

Lead QA, Game designer
Обязанности как Продюсера:
- Координирование работы всего проекта (Арт отдел, отдел анимации, отдел разработки
клиент-сервер, отдел QA).
- Организация собраний по проектам.
- Планирование сроков, целей. Формирование "Общего видения" у команды.
- Контроль выполнения задач в поставленные сроки.
- Менеджмент удалённых сотрудников.
- Презентации отчётности и идей по проектам для начальства.
- Продюсирование проектов типа: Слоты (gambling), match-3,bubble shooter.

Обязанности как геймдизайнера:
- Создание новых уровней match-3 для всех проектов
- Контроль статистики по всем уровням на всех проектах
- Оперативное реагирование на внештатные ситуации с игрой, что касается уровней —
быстрая замена, исправление.
- Разработка и внедрение идей по увеличению прибыли в проектах.
- Ведение документации.
- Формулировка задач по отделам. ( тех. / QA / GD / Art )
- Ведение канбана в Jira, Trello.
- Разработка нарратива.

Обязанности в роли "Руководителя QA"
- оформление багов во всевозможных треккерах. (Jira)
- оптимизация задач отдела.
- Составление тест плана.
- Составление test strategy.
- Составление тест кейсов.
- Актуализации матрицы тестирования.
- контроль актуальности документации проектов.
- поиск новых возможностей тестирования.
- содержание виртуальных машин с расширением возможностей тестирования на разных
платформах.
- Быть готовым 24 часа в сутки организовать тест проекта, в качестве отлавливания
критических ошибок.
- Нахождение виноватых.

Что сделал:
1. Сокровища пиратской бухты http://ok.ru/game/jewelbay
2. Коты Пираты http://ok.ru/game/piratecat
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3. Candy Dale https://apps.facebook.com/candydale
4. Bubble Chronicles https://apps.facebook.com/bubblechronicles
5. Плюшки https://vk.com/apps?q=%D0%9F%D0%BB%D1%8E%D1%88%D0%BA&w=app5331480

Образование

Высшее

2011
Высшее

ПетрГУ (Петрозаводский государственный университет)
Математический, информационные системы и технологии

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B2 — Средне-продвинутый

Опыт вождения

Имеется собственный автомобиль
Права категории B
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